> INGENIERIA EN COMPUTACION

ESIME CULHUACAN, IPN
2015 - 2019

Adquiri conocimientos para la aplicaciéon del pensamiento
analitico, légico, creativo e innovador para el andlisis vy
soluciéon de problemas y la toma de decisiones. Desarrollé
experiencias de trabajo metédico y eficiente tanto en forma
individual como grupal.

» DIPLOMADOS DE PRODUCCION Y
DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

VIDEOGAMES ACADEMY
2023 - ACTUALIDAD

Actualmente me encuentro fortaleciendo mis conocimientos en
varias dareas del desarrollo de videojuegos: storytelling,
storyboard, pixel art, edicién de video, ilustracién, concept art,
arte vectorial.

p» PREVEN TEC

SMART THINKING
2022 - 2023

Trabajé para Smart Thinking con un cliente extranjero (EU) el Dr.
nos solicité desarrollar una app que se conectara a una
rodillera mediante bluetooth que detecte los movimientos del
usuario al hacer ejercicio, para prevenir lesiones en nifos entre
12 y 156 afios. Aprendi sobre la conexién por bluetooth, mandar y
recibir informacién de un servidor y desarrollar para 10S.

> BOT & BOX

DISENADOR DE NIVELES
2021

Desarrollé el efecto visual de energia fluyendo a través de
cables asi como el disefio de 5 niveles.

GAME DEVELOPER

“Los videojuegos son un
medio de expresion donde
podemos compartir
experiencias increibles”

> CHASE

DESARROLLADOR DE IA
2021

Desarrollo de IA voladora para un FPS que rastrea al jugador en
un espacio 3D. Prototipo.

» METROIDVANIA

DESARROLLADOR 2D
2020

Videojuego 2D en el que hice una IA para personajes, realicé

animaciones en Unity del personaje como “neutro”, “correr”,
“saltar”, “tomar pocion”, también programé el inventario. Gané
experiencia para trabajar en equipo de manera remota vy
habilidades para la resoluciéon de conflictos , aproveché la
herramienta collab de Unity.

» SUPERPROF

PROFESOR DE PROGRAMACION ( C# Y UNITY)
2021 - ACTUALIDAD

Tengo la habilidad y gusto de transmitir conocimientos, por lo
cual me dedico a dar clases particulares centréndome en las

- necesidades de mis alumnos mientras refuerzo mis
[ ]
[ ]
PERSONALES Hone
multijugador local de hasta 4
HACK POR LA PAZ Y CONFLUX [ 2022 de un mayor uso del sistema de
pueden ser seleccionados. Usé GRACIAS A
MIRROR, ALIEN Mi primera vez ensefiando Unity a

/estradamoralesjoni

conocimientos en C# y UNITY.
202

(DISPONIBLES EN MI PORTAFOLIO) SPOOKY GAMEJAM | !

jugadores y diferentes acciones con 1
Desarrollé la version alpha donde particulas.
scriptable objects e hice un sistema de o E L FAM I I_IAR"
DIMENSION alguien mads. Ganamos en la

categoria de mdasica.

JUEGOS PRETTY SCARY,
Usé el input system para hacer

JUEGO DE COCINA ; v di ; >
botén. Apliqué efecto pdaralax @ la par

ingredientes y utensilios de cocina

@joniestrada7956 drag & drop.

MYT GAMEJAM [ 2021

GLOBAL GAMEJAM / 2022

CONTACTO

estradamoralesjoni@gmail.com

+52 55 83 96 78 31

Implementé sistema de apuntado y SFX
dindmico al matar enemigos.

KAPPU RANPPU
BUTTER GAMEJAM [ 2021

Realicé ilustraciones, usé luces 2D
de unity y aprendi a usar un control
de PS4 en unity.

DOGGYLAND

BRACKEYS GAMEJAM [ 2021

Integré modelos 3D de un tercero y
utilicé varios efectos como quemar
objetos, hacerlos flotar, explotar,
cambiar de tamafo y rotar.

MAGO VS DRAGON

BRACKEYS GAMEJAM [ 2020

Desarrollé todas las imagenes,
musica y programacion.

IDIOMAS

INGLES (B1)

CDMX, MEXICO




