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EXPERIENCIA LABORAL

METROIDVANIA

Trabajé por 3 meses para un videojuego en 2D en el que hice IA de un espantapájaros, un perro y 

un cuervo, así como animaciones dentro de Unity del personaje como neutro, correr, saltar, tomar 

poción, también programé el inventario. Aquí adquirí conocimientos sobre trabajo en equipo real 

y las dificultades que puede haber, aprendí a usar collab de Unity.

CHASE

Trabajé por 2 semanas haciendo una IA voladora que siguiera al jugador en un espacio 3D para un 

FPS, aún esta como prototipo. 

BOT & BOX

Trabajé por 1 semana en un sistema de flujo de energía a través de cables, el juego esta 

disponible en: http://botbox.love.cl/sustentabilidad/

SUPERPROF

Les enseñé programación en C# y UNITY a 2 alumnos en Superprof.

LENGUAJE

Español (MX): Nativo.

Inglés: 60% lectura y escritura, 40% hablado.

EXPERIENCIA PERSONAL

MAGO VS DRAGÓN

Juego en 2D para una GameJam, aprendí lo que es completar un juego de principio a fin aunque 

fuera pequeño, hice imágenes y música básicos así como toda la programación del juego. Puse dos 

idiomas disponibles, aunque mi método no fue nada óptimo, me sirvió para aprender y ahora 

conozco otra forma.

KAPPU RANPPU

Juego en 2D para una GameJam, mejoré un poco mis dibujos, prendí cómo usar un control de PS4 

para jugar en Unity, usé luces 2D de Unity.

GRACIAS A “EL FAMILIAR”

Aventura visual muy corta para una GameJam, esta vez fue en equipo, yo tomé el rol de artista y 

programador, enseñé a un miembro del equipo las bases de Unity y aprendí de mis compañeros,

afortunadamente ganamos en la categoría de música. *Adjunto certificado.

DOGGYLAND

Juego en 3D para una GameJam, incluí los modelos 3D hechos por un miembro del equipo así 

como utilizar varios efectos como quemar objetos, hacerlos flotar, explotar, cambiar de tamaño y 

rotar.

PRETTY SCARY, HUH?

Juego en 3D para una GameJam, utilicé el new Input System de Unity para usar hasta 4 controles y 

poder hacer diferentes acciones con un mismo botón, así como implementar el efecto parallax y 

un mayor uso del sistema de partículas.

CURSO ONLINE “DESARROLLADOR DE VIDEOJUEGOS”

Más que aprender a programar un videojuego, este curso me dio un enfoque de administración 

de proyecto, conceptos básicos como pre-producción, producción, post-producción, marketing lo 

que me da una visión más amplia de lo que implica desarrollar videojuegos. *Adjunto certificado.
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