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RESUMEN.
Estudié ingeniería en computación en el IPN, he 
trabajado en 3 proyectos para clientes, he dado clases 
de programación enfocada al desarrollo de 
videojuegos a más de 10 alumnos, tomé diplomados 
en Videogames Academy y UETC donde aprendí a usar, 
Unreal, GODOT, GameMaker y Unity.

PROYECTO PERSONAL.

FroggiFace 2024.
Juego 2D que empezó en una game jam, apliqué 
conocimientos de shaders para lograr el VFX de una 
cascada, leí info de un Excel para incorporar 2 idiomas, 
está publicado en google play. Ver video.

Habilidades blandas.
- Inteligencia emocional
- Responsabilidad
- Organización

Habilidades duras.
- Unity
- C#
- Game Design

IDIOMAS.

Español:   nativo.

Inglés:       B1.

repositorio

opiniones

linkedin

https://github.com/jordyDango8
https://www.linkedin.com/in/jonathan-estrada-morales-b60b4b20b/
https://www.instagram.com/estradamoralesjoni/
https://www.youtube.com/@joniestrada7956/videos
https://www.youtube.com/watch?v=qcUCuVj7bOg
https://www.youtube.com/watch?v=dNyoznRx7_Q
https://www.youtube.com/watch?v=l7rAgdySCis
https://www.youtube.com/watch?v=QYaoEAAOCxg
https://github.com/jordyDango8?tab=repositories
https://www.superprof.mx/gustaria-aprender-crear-juego-con-unity-desde-cero-puedo-ensenar-las-bases.html
https://www.linkedin.com/in/jonathan-estrada-morales-b60b4b20b/
https://www.linkedin.com/in/jonathan-estrada-morales-b60b4b20b/
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